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CAPITULO | INTRODUCCION

A. Aplicacion

ARTICULO 1

El presente Reglamento es aplicable a las competencias de Fuerzas Basicas, categorias Sub 20 y Sub

17, de los Clubes que conforman la Primera Division Profesional del Futbol Mexicano Temporada 2009 -
2010.

B. Participantes
ARTICULO 2

Participan los 18 equipos filiales de los Clubes de la Primera Division Profesional, en las siguientes
categorias:

Sub 20: jugadores mexicanos que hayan nacido el 1° de enero de 1989 o después de esa fecha,
pudiendo utilizar ademas, a 4 jugadores mexicanos o0 extranjeros mayores a esta edad, a quienes se les
denominard jugadores “mayores”, siempre que se encuentren registrados en su Club de la Primera
Divisién Profesional. Asi mismo podran registrar adicionalmente, a 2 jugadores extranjeros que hayan
nacido el 1° de enero de 1989 o después de esa fecha.

Sub 17: jugadores mexicanos que hayan nacido en 1992 o después de esa fecha.

CAPITULO Il SISTEMA DE COMPETENCIA
A. Generalidades del Sistema de Competencia
ARTICULO 3

Durante la Temporada 2009 - 2010, los equipos participantes en cada una de estas categorias jugaran un
campeonato de dos vueltas a visita reciproca (34 jornadas), conforme al Calendario de Juegos del
equipo de Primera Division Profesional.

El equipo que en las dos vueltas obtenga el mayor nimero de puntos en la Tabla General de
Clasificacion, sera proclamado Campedn de la competencia en cada una de las Categorias.

ARTICULO 4

Al final de cada partido de cada una de las categorias, se procederd a realizar una serie de cinco tiros
desde el punto penal, por equipo en un solo marco, los cuales no tendran ningun efecto en la Tabla
General de Clasificaciéon de la Temporada, ni afectaran el resultado del partido.

Si una vez concluida la serie de cinco tiros penales los equipos tienen el mismo nimero de goles
anotados, cada equipo lazard tres tiros mas y el resultado que obtengan serd el definitivo, ain y cuando
se trate de un empate.

El equipo que se niegue a tirar la serie de tiros penales, se hara acreedor a una multa de $50,000.00
(cincuenta mil pesos) y al equipo contrario se le acreditaran como anotados los cinco tiros.
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ARTICULO 5

La ubicacion en la Tabla General de Clasificacion de cada una de las Categorias, estara sujeta a lo
siguiente:

5.1. Por juego ganado se obtendran tres puntos
5.2. Por juego empatado se obtendra un punto
5.3. Por juego perdido cero puntos

B. Clasificacion
ARTICULO 6

El orden de los Clubes en la Tabla General de Competencia al término de la Temporada 2009 - 2010,
correspondera a la suma de los puntos obtenidos por cada uno de ellos y se presentara en forma
descendente.

Si al finalizar las 34 jornadas de la Temporada 2009-2010, dos o mas Clubes estuvieren empatados en
puntos, su posicion en la Tabla General de Clasificaciéon serd determinada atendiendo a los siguientes
criterios de desempate:

6.1. Mejor diferencia entre los goles anotados y recibidos
6.2. Mayor nimero de goles anotados

6.3. Marcadores particulares entre los Clubes empatados
6.4. Mayor nimero de goles anotados como visitante
6.5. Sorteo

CAPITULO Il INSCRIPCION
A. Jugadores
ARTICULO 7

Todos los Clubes deberan registrar en cada categoria como minimo a 17 jugadores y tres miembros del
Cuerpo Técnico, de los cuales un Director Técnico y un Médico son obligatorios.

A efecto de que los Clubes registren a sus Jugadores en las diferentes categorias y éstos puedan alinear

en la Temporada 2009 - 2010, deberan presentar su documentacién ante la Direccién General Deportiva,

quien tramitard el registro de conformidad con los siguientes

REQUISITOS:

a) Solicitud de registro electronico con fotografia debidamente requisitada, sefialando invariablemente
en el renglén correspondiente el nimero que va a utilizar, mismo que deberd llevar durante toda la

Temporada.

b) Solicitud de Afiliacion del Jugador firmada en original
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c) Acta de nacimiento en original y copia

d) Si el jugador en cuestion es menor de edad, debera presentar carta original de la autorizacién del
padre o tutor

e) Cédula médica completa, formulada y firmada por el Médico del Club en original

f) Carta de transferencia, préstamo o finiquito y baja del jugador, asi como carta de terminacion
anticipada en caso de contar con ella, si el jugador proviene de otro Club en que haya estado
registrado, acompafado de la carta de no adeudo entre el jugador y el Club anterior, o de existir
pagos pendientes, presentar el convenio respectivo

g) Constancia expedida por la institucion educativa en donde esta inscrito, ¢ inscripcion del ciclo
escolar proximo a iniciar, ambas en original

h) Clave Unica de Registro de Poblacion (CURP)
i) Pasaporte o identificacién oficial vigente en original y copia

i) En caso de ser extranjero, presentar el documento vigente que certifique su calidad migratoria en
original y copia

k) En caso de tratarse de extranjeros que provengan de otra Asociacion Nacional, Certificado de
Transferencia Internacional

[) Ensu caso, Carta de Naturalizacién en original y copia
m) Original del Contrato Deportivo de Trabajo (3 tantos)

En el caso de que el Jugador ya haya sido registrado con anterioridad en la Federacion Mexicana de
Futbol (FMF), solo deberan presentar lo sefialado en los incisos a), d), e), f), 9), i), ), k), [) y m).

La autenticidad de los documentos solicitados en los incisos anteriores, y entregados por el Jugador al
Club para su registro, es responsabilidad estricta del jugador.

Si el Club solicitante ha presentado los documentos originales a que se refiere el presente articulo, de un
jugador que ha tramitado el Certificado de Transferencia Internacional (CTI), y antes del cierre del
periodo de registros éste no se haya recibido, la solicitud quedara en depdsito, formalizandose el registro
hasta en tanto no llegue el CTI, o transcurra el termino establecido por FIFA para habilitar al jugador y
poder inscribirlo.

ARTICULO 8
Los Jugadores que por cualquier causa no contintdien jugando en el Club donde se encuentran registrados

en la primera vuelta de la Temporada, s6lo podran ser inscritos por otro Club hasta la segunda vuelta de
la misma.

Temporada 2009-2010 6




B. Cuerpo Técnico
ARTICULO 9

Director Técnico

Los Directores Técnicos de los Clubes que participen en la Temporada 2009 - 2010 de las diferentes
categorias, deberan estar Titulados ante el Sistema Nacional de Capacitacion de la FMF, y ser
registrados por sus Clubes ante la Direccion General Deportiva.

En el caso de ser extranjero, debera presentar documentos oficiales originales de la Asociacion Nacional
del pais que le haya expedido el Titulo de Director Técnico, los cuales deberan ser revalidados y
avalados por el Sistema Nacional de Capacitacién de la FMF.

REQUISITOS:

Toda la documentacion se debera presentar en original 6 copia fotostatica segun se indique.

a) Solicitud de registro electronico con fotografia debidamente requisitada y verificado por el Sistema
Nacional de Capacitacion

b) Solicitud de afiliacion firmada en original
¢) Original del Contrato Deportivo de Trabajo (3 tantos)

d) Titulo que lo acredite como Director Técnico, avalado por el Sistema Nacional de Capacitacion en
original y copia

e) Cédula médica expedida por el Médico de su Club en original
f) Acta de nacimiento en original y copia
g) Pasaporte o identificacién oficial vigente en original y copia

h) En caso, de presentar comprobante del 4° modulo, este solo tendra validez por una vuelta de la
Temporada

i) En caso de ser extranjero, presentar el documento vigente que certifique su calidad migratoria en
copia fotostatica acompafada del original para cotejar.

i) En su caso, original del escrito de notificacién del Club anterior, informando de la baja del Director
Técnico, acompafiado del finiquito o carta de no adeudo. Si existen pagos pendientes es necesario
presentar el convenio respectivo.

En el caso de que el Director Técnico ya haya sido registrado con anterioridad en la FMF, s6lo deberan
presentar lo sefialado en los incisos, a), c), e), h), i) y ).

Auxiliar Técnico

a) Solicitud de registro electrénico con fotografia, debidamente requisitado y verificado por el Sistema
Nacional de Capacitacion

b) Original del Contrato de Trabajo (3 tantos)
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¢) Titulo que lo acredite como Director Técnico en original y copia, avalado por el Sistema Nacional de
Capacitacion 6 soporte académico expedido por dicho 6érgano, que compruebe que cursa el 3er o 4to
Médulo del Curso de Directores Técnicos.

d) Pasaporte o identificacién oficial vigente

e) Cédula médica expedida por el médico de su club

f) Acta de nacimiento y copia de la misma

g) En caso de ser extranjero, presentar el documento vigente que certifique su calidad migratoria en
copia fotostatica acompafiada del original para cotejar

h) En el caso de ser extranjero, debera presentar documentos oficiales originales de la Asociacion
Nacional del pais que le haya expedido el Titulo que exhibe, los cuales deberan ser revalidados y
avalados por el Sistema Nacional de Capacitacion de la FMF

En el caso de que el Auxiliar Técnico ya haya sido registrado con anterioridad en la Direccién General
Deportiva de la FMF, sélo debera presentar lo sefialado en los incisos, a),b), d), €), g), e i).

Médico v Preparador Fisico

a) Solicitud de registro electrénico con fotografia, debidamente requisitado y verificado por el Sistema
Nacional de Capacitacion

b) Original del Contrato Deportivo de Trabajo (3 tantos)

¢) Titulo en la materia oficial y cédula Profesional en original y copia
d) Pasaporte o identificacién oficial vigente en original y copia

e) Cédula médica expedida por el Médico del Club en original

f) Acta de nacimiento y copia de la misma

g) En caso de ser extranjero, presentar el documento vigente que certifique su calidad migratoria en
copia fotostatica acompafada del original para cotejar

En el caso de que el Médico y Preparador Fisico ya hayan sido registrados con anterioridad en la
Direccion General Deportiva de la FMF, s6lo deberan presentar lo sefialado en los incisos, a), b), d) y e).

Aquellos integrantes del Cuerpo Técnicos, que por cualquier causa no contindien prestando sus servicios
en el Club donde se encuentran registrados, no podran ser inscritos por otro Club, sino hasta la siguiente
vuelta.

Para tal efecto, tanto el Club como los integrantes del Cuerpo Técnico, deberan notificar por escrito la
baja del mismo a la Direccibn General Deportiva, anexando la terminacién del Contrato con el
correspondiente Finiquito, acuerdo o convenio respectivo.

Queda estrictamente prohibido que los Preparadores Fisicos, Médicos, Kinesiélogos, Utileros y
Masajistas, se levanten a dar instrucciones en el area técnica.

En el caso de ausencia justificada del Director Técnico 6 algun integrante del Cuerpo Técnico, ya sea
Aucxiliar, Preparador Fisico 6 Médico, se podrd autorizar a un sustituto del Cuerpo Técnico que esté
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registrado en la filial del Club de que se trate, previa autorizacion de la Direccion General
Deportiva, debiendo presentar dicha autorizacion al Arbitro del encuentro previo inicio del partido.

C. Fechas de Inscripcion

ARTICULO 10

El periodo de registro de Jugadores y Cuerpo Técnico para la Temporada 2009 — 2010 inicia el 08 de
junio de 2009, y concluye el 31 de agosto de 2009, y comprende las etapas de recepcion de

documentacion, validacién y entrega de registros.

Para todas las categorias, la recepcién de la documentacion para el registro de Jugadores para la
Temporada 2009 - 2010, sera del 08 de junio de 2009 al 17 de julio de 2009.

Todos los Clubes deberan registrar a los jugadores respetando las edades y particularidades de cada
categoria a que se refieren los articulos 2 y 12 del presente reglamento.

Los registros se entregaran a los Clubes, como maximo el dia 24 de julio de 2009, a partir de las 9:00
horas hasta las 14:00 horas.

Después del cierre de registros (17 de julio de 2009) y hasta antes del Ultimo partido de la Temporada,
los Clubes podran registrar hasta 3 jugadores mexicanos que cumplan con la edad establecida para cada
categoria, y que no hayan sido registrados por otro Club.

Dichos jugadores, no podran participar con Carnet Unico, sino hasta la siguiente vuelta o Temporada.
ARTICULO 11

El periodo de registro de Jugadores y Cuerpo Técnico para la Segunda Vuelta de la Temporada 2009 —
2010 inicia del 01 de enero de 2010, al 31 de enero de 2010, y comprende las etapas de recepcién de

documentacion, validacion y entrega de registros.

Para todas las categorias, la recepcion de la documentacién para el registro de Jugadores para la
Segunda Vuelta de la Temporada 2009 - 2010, quedara cerrada el 08 de enero de 2010.

Los registros se entregaran a los Clubes, como méaximo el dia 15 de enero de 2010, a partir de las 9:00
horas, hasta las 14:00 horas.

En este registro, se podra inscribir libremente a Jugadores en las diferentes Categorias, respetando en
todo momento lo sefialado en los articulos 2 y 12 del presente ordenamiento.

CAPITULO IV JUGADORES

A. Extranjeros

ARTICULO 12

Al inicio de la Temporada 2009 - 2010, cada Club podra registrar en la Categoria Sub 20 hasta 2
Jugadores extranjeros, que hayan nacido en 1989 o después de esa fecha.

Solamente podran participar en el terreno de juego indistintamente hasta 2 jugadores extranjeros,
tomando en cuenta a los 2 jugadores registrados en la categoria Sub 20 y/o a los 4 jugadores
provenientes de la Primera Division Profesional que sean extranjeros.
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Los dos jugadores extranjeros registrados en la Sub 20, sélo podran participar en dicha categoria y no
podran actuar en ninguna otra Division Profesional, aunque se trate de equipos filiales.

En la lista de Jugadores que los Directores Técnicos presentan al Arbitro para que sean anotados en su
cédula (titulares y suplentes), no podran aparecer mas de 4 Jugadores extranjeros, mismos que deberan
ser identificados anotando su calidad de "extranjero”, segun sea el caso, en el registro.

En la Categoria Sub 17, no podran participar jugadores extranjeros.

ARTICULO 13

Para utilizar en la categoria Sub 20 a los jugadores denominados “Mayores” (hasta 4) durante la
Temporada 2009-2010, se observaran las siguientes disposiciones:

a) Los jugadores mayores deberan estar inscritos en el Club de la Primera Division Profesional.

b) Los jugadores mayores podran participar indistintamente en los Torneos oficiales de la Primera
Divisiéon Profesional y Sub 20, observando lo dispuesto en el articulo 12.

c) Los cuatro jugadores Mayores podran ser extranjeros, pero Unicamente se podra utilizar a dos en el
terreno de juego.

B. Carnet Unico
ARTICULO 14

El Carnet Unico es la autorizacion oficial expedida por la FMF para que Jugadores mexicanos inscritos
en las categorias Sub 20 y Sub 17, puedan actuar en cualquiera de sus Clubes filiales que forman parte
de las diferentes Divisiones Profesionales, de conformidad con el Reglamento de Competencia de cada
Division.

Esta autorizacion debera constar en el registro del Jugador, expedido al Club con la leyenda “Carnet
Unico”.

Los Clubes que integran el Torneo de Fuerzas Basicas, podran contar con Clubes filiales en otras

Divisiones.

Por filial de un Club de Primera Division Profesional se entendera a aquellos Clubes que dependen
administrativamente de estos mismos, en la inteligencia de que el Club de Primera Division Profesional
debera contar por lo menos con el 100% de la tenencia accionaria del Club Filial.

Las filiales de los Clubes, deberan ser registradas ante la Direccion General Deportiva, antes del 15 de
junio de 2009.

No podran celebrarse convenios deportivos entre Clubes de Primera Division Profesional, Liga de
Ascenso, Segunda Divisién y Tercera Division Profesionales.

El Carnet Unico no es aplicable a Jugadores extranjeros, salvo la excepcion que se contempla en el
articulo 2 del presente Reglamento.
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CAPITULO V PARTIDOS
A. Alineacion de Jugadores
ARTICULO 15

Se entiende por alineacion de Jugadores, la lista de nombres que los Directores Téecnicos presentan al
Arbitro para que sean anotados en su cédula (Titulares y Suplentes), aliin y cuando no participen en el
partido correspondiente.

ARTICULO 16

Se considera alineacion indebida,

16.1 La intervencién en un partido oficial de un Jugador que no este registrado reglamentariamente por
su Club, en la Direccién General Deportiva de la FMF.

16.2 La alteracion, maodificacién, sustitucion ¢ falsificacion del registro expedido por la Direccion General
Deportiva de la FMF.

16.3 La intervencién en un partido oficial de un Jugador que por cualquier causa se encuentre
suspendido por el Consejo Nacional, Comisién Disciplinaria o cualquier autoridad de la FMF con facultad
para sancionar, organismos FIFA 'y TAS.

16.4 Participar en el terreno de juego a mas de dos jugadores extranjeros de los autorizados en el
presente reglamento.

16.5 Alinear a mas de 4 jugadores “Mayores” de los autorizados en el presente Reglamento.
ARTICULO 17

La Comisién Disciplinaria sancionara de oficio la alineacién indebida de conformidad con lo dispuesto por
el articulo inmediato siguiente.

B. Sanciones por Alineacion Indebida
ARTICULO 18

Los Clubes que incumplan las disposiciones anteriores, se haran acreedores de acuerdo al caso, a las
siguientes sanciones:

18.1 Si el Club infractor gana el partido, los tres puntos en disputa se adjudicaran al Club contrario. En
cuanto a los goles anotados, todos ellos seran anulados y el resultado final sera 3-0 a favor del Club que
actuo legalmente.

18.2 Si el resultado del partido, es empate, el Club infractor perderd el partido adjudicAndose al Club
contrario los puntos correspondientes, segun lo establecido en el inciso anterior. En cuanto a los goles
anotados, todos ellos serdn anulados y el resultado final sera 3-0 a favor del Club que actué legalmente.

18.3. Si el Club infractor pierde el partido, se anularan todos los goles anotados en ese encuentro y el
resultado final serd 3-0 a favor del Club que actué legalmente.
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CAPITULO VI UNIFORMES
A. Registro de Uniformes
ARTICULO 19

En todas las categorias, los Clubes participantes en la Temporada oficial 2009 — 2010, deberan registrar
ante la Direccidon General Deportiva, con anticipacion de 10 dias naturales al inicio de la misma, los tres
uniformes que utilizaran durante la competencia. Estos uniformes deberan ser: un uniforme de local, un
uniforme de visitante y uno opcional en su caso.

Tratandose de los colores del uniforme de local y el uniforme de visitante, éstos deberan ser totalmente
opuestos entre si.

El uniforme de local debera ser utilizado por los Clubes en todos los partidos de la Temporada, excepto
en el caso de que siendo visitante, los colores de su uniforme sean parecidos a los del Club local y por
ello con el objeto de evitar confusion, debera utilizar el uniforme de visitante 6 en su caso el opcional.

En caso de confusion entre los uniformes de los integrantes de los Clubes con el Arbitro, sera éste
ultimo, quien debera cambiarse.

El Uniforme basico obligatorio de un jugador sera:

1. Playera de juego, short, si usa pantalén térmico éste debera tener el color del short, medias,
espinilleras y calzado.

2. Guardameta: Cada guardameta vestird colores que lo diferencien de los demas jugadores, del
arbitro y de los arbitros asistentes.

3. Se prohibe a los Jugadores el uso de bandas, gorras y mufiequeras con publicidad comercial no
autorizadas por su Club

4. Seguridad: Los jugadores no utilizaran ni llevaran ningln objeto que sea peligroso para ellos mismos
0 para los demas jugadores (incluido cualquier tipo de joya).

ARTICULO 20

Los Clubes deberan utilizar en cada partido oficial, el uniforme que para el efecto les haya sido
designado por la Comision de Arbitros y dado a conocer via extranet por la Direccion General Deportiva,
mediante el calendario de uniformes publicado previo al inicio de la Temporada, o en su caso antes de
cada jornada.

B. Caracteristicas de los Uniformes
ARTICULO 21

Los Jugadores utilizardn obligatoriamente en la camiseta de juego, sobre la espalda y en la parte
delantera del short, un nimero de 3 digitos como maximo, que los identifique durante la Temporada, el
cual no podré ser cambiado ni usado durante la misma por ningun otro Jugador del mismo Club.

Para tal efecto, los Clubes al inicio de la Temporada, deberan enviar a la Direccion General Deportiva la
relacion de Jugadores con los nimeros consecutivos correspondientes a la categoria. Por cada alta
adicional de un Jugador, éste debera tener un nimero distinto a los anteriores.
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A solicitud por escrito de un club, la Direccién General Deportiva podra autorizar el cambio de un nimero
en la camiseta de un Jugador, siempre y cuando exista una razon debidamente justificada para su
autorizacion.

La numeracion en los Clubes filiales de Sub 17, Sub 20, Liga de Ascenso, Segunda y Tercera Division,
debera ser consecutiva al Club de Primera Division Profesional.

ARTICULO 22

Los Clubes podran portar publicidad comercial en sus uniformes siempre y cuando se identifiquen
claramente los colores del Club, el nimero del Jugador y el escudo oficial del Club.

El nGmero en la camiseta del jugador debe cumplir con las siguientes caracteristicas:

a) El nimero al dorso medira entre 25 cm (veinticinco centimetros) y 35 cm (treinta y cinco centimetros)
de altura sera claramente legible y estara colocado en el centro del dorso de la camiseta. Ademas, el
nimero debera ser completamente visible cuando la camiseta esta metida en el pantalon.

c) El nimero del jugador debera figurar también en la parte frontal derecha o izquierda del pantalén. El
ndamero medira entre 10 cm (diez centimetros) y 15 cm (quince centimetros) de altura y sera claramente
legible.

d) El color de los nUmeros contrastara claramente con los colores del uniforme. Como alternativa, los
nameros podran tener como fondo un parche de color neutral. En el caso de camisetas a rayas o a
cuadros, los nimeros se colocaran sobre un parche de color neutral.

e) Los nimeros tendran un solo color. Para mejorar su legibilidad, se podra aplicar un reborde o un
contorno sombreado. No tendrdn ninguna identificacion del fabricante, publicidad del patrocinador,
disefios ni otro tipo de elementos.

f) Los nimeros podran coserse o fijarse al equipamiento mediante un sistema de aplicacion térmica. Los
nameros no podran fijarse con “Velcro™” o de otra forma provisional.

CAPITULO VIl BALONES

A. Caracteristicas

ARTICULO 23

Los balones que se utilicen en los partidos oficiales de la Temporada 2009 - 2010, asi como partidos
amistosos, seran los autorizados por la Asamblea de Clubes de la Primera Divisién Profesional.

ARTICULO 24

Los Arbitros deberan comprobar, por medio de pruebas fisicas la redondez, consistencia, bote, presion y
acabado de los balones que se utilizardn en los partidos oficiales de la Temporada 2009 - 2010.

Para tal efecto, cada club debera contar con un medidor oficial a disposicién del Arbitro, para comprobar
el peso y medidas de los balones, ademéas de la prueba de bote la cual se efectiia fisicamente.
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CAPITULO VIl PARTIDOS OFICIALES
ARTICULO 25

Todos los partidos se jugaran de acuerdo con las Reglas del Juego aprobadas por el International
Football Association Board y publicadas por la FIFA.

Los Clubes que participen en la Temporada 2009 - 2010 a que se refiere el presente Reglamento,
celebraran sus partidos oficiales en:

Sub 20: Como preliminar, en cuando menos 9 de los partidos oficiales como local de la Primera Division
Profesional en la Temporada, conforme al calendario de juegos aprobado por la referida Division.

El resto de los partidos podran jugarlo como preliminar, o en las canchas alternas previamente
registradas por el Club local ante la FMF.

El Club que al final de la Temporada no haya jugado 9 partidos de local como preliminar, se hara
acreedor a una multa en la cantidad de $200,000. (Doscientos Mil Pesos), por cada partido que le haya
faltado para cumplir con la presente disposicion.

Sub 17: En la cancha alterna del Club local, previamente registrada y aprobada y en las fechas
sefialadas en el calendario de juegos aprobado por la referida Division.

En lo que respecta a los partidos preliminares solo podran suspenderse, Unica y exclusivamente, cuando
las condiciones climaticas (lluvia) perjudiquen el estado del terreno de juego que pueda afectar seria y
severamente el partido estelar.

Ante tal situacion se jugara al término del partido estelar, siempre y cuando dicho juego termine antes de
las 21:00 horas. De lo contrario se jugara en la cancha alterna autorizada.

En los casos de suspension de partidos para ambas categorias, se observara lo dispuesto en el capitulo
correspondiente del presente reglamento.

25.1 Todos los Clubes deberéan presentar al Arbitro, por lo menos 60 minutos antes de la hora sefialada
para el inicio del partido, la lista definitiva de los Jugadores titulares, suplentes y Cuerpo Técnico, asi
como los registros originales expedidos por la FMF.

25.2 En caso extraordinario y de evidente justificacién, cuando un Club no presente al Arbitro los
registros de los jugadores, debera elaborar un escrito en hoja membretada dirigido a la Comisién de
Arbitros, con copia a la Direccion General Deportiva, el cual debera ser entregado al Arbitro antes del
partido y que hard las veces de registros, Unicamente si los jugadores de que se trate se encuentran
registrados en el sistema de captura del informe arbitral, como jugadores en activo.

A. Fechas y Horarios

ARTICULO 26

Los partidos de la Temporada 2009 - 2010, deberan programar su inicio a partir de las 9:00 horas y hasta
las 21:00 horas como maximo.

Los partidos preliminares de la Sub 20, incluyendo las series de penales a que se refiere el articulo 4,
deberan terminar, cuando menos, una hora antes del inicio del partido de la Primera Division Profesional.
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ARTICULO 27

Es obligacién de los Clubes que participan en la presente Temporada 2009 - 2010, estar en la plaza del
Club local, cuando menos con 8 horas de anticipacion al horario programado del partido, siempre y
cuando la distancia a recorrer no sea superior a 75 Km.

Los Clubes deberan presentarse en el Estadio o cancha correspondiente, 90 minutos antes de que se
celebre el partido.

La Duracion de los partidos en la temporada a que se refiere el presente Reglamento serd el siguiente:

a) Sub 20, partidos de 90 minutos (dos tiempos de 45 minutos cada uno).
b) Sub 17, partidos de 90 minutos (dos tiempos 45 minutos cada uno).

ARTICULO 28

En los partidos de la Temporada 2009 - 2010, los Clubes contendientes deberan presentarse en el
terreno de juego con 11 Jugadores, cuando menos 6 minutos antes de la hora sefialada para dar
principio el partido.

Para dar inicio a un partido el minimo de jugadores requerido en el terreno de juego es de 7.

En los partidos de la Temporada, podran estar en la banca en calidad de sustitutos como maximo 7
Jugadores y 5 miembros del Cuerpo Técnico.

En lo que respecta a la Sub 20, durante el transcurso del juego se permitira la sustitucién de 3 Jugadores
en general, es decir, no habra diferencia entre Porteros y Jugadores. En los partidos de competicion los 3
reemplazantes se elegiran del total de los 7 Jugadores suplentes.

Para la Categoria Sub 17 se permitira la sustitucién de 6 jugadores en el transcurso del partido, que se
elegiran del total de los 7 Jugadores suplentes.

B. Cambio de Horario, Fecha, Estadio.

ARTICULO 29

Unicamente cuando el equipo de la Primera Divisién Profesional solicite reglamentariamente, el cambio
de fecha, horario o Estadio, afectar4d de manera natural a la competencia de los partidos de la Sub 20 y
Sub 17.

Para solicitarse cambio de fecha, horario, estadio y/o cancha alterna, este se debera realizar con 10 dias
de anticipacion ante la Direccion General Deportiva, por escrito y exponiendo los argumentos de la

causa correspondiente, siendo ésta a su vez la Unica con facultad para aceptar o declinar dicha solicitud.

En el caso de cambio de fecha, ésta debera afectar a las dos categorias, es decir se debera jugar el
mismo dia, salvo acuerdo particular entre los Clubes, autorizado por la Direccién General Deportiva.

C. Suspensién de Partidos
ARTICULO 30
Los partidos de la presente Temporada, s6lo podran suspenderse por causa de fuerza mayor o estado de

emergencia, invasion o agresion del publico, incomparecencia de alguno de los contendientes o retirada
de la cancha de algun Club.
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Queda a criterio de la Direccion General Deportiva, iniciar una investigacion para comprobar que en los
partidos suspendidos por causa de fuerza mayor, efectivamente se produjo dicha causa.

ARTICULO 31

Cuando un partido ya iniciado sea suspendido por causa de fuerza mayor, estado de emergencia o
agresion del publico al Cuerpo Arbitral, Jugadores o Cuerpo Técnico de los Clubes participantes 6 falta
de energia eléctrica ocasionada por cualquier motivo, el tiempo faltante si excede de 7 minutos debera
jugarse en la fecha y hora que sefiale la Direccion General Deportiva de comun acuerdo con los Clubes y
Cuerpo Arbitral involucrado y éste se efectuara en las mismas condiciones en que se encontraban los
Clubes en el momento de la suspension (expulsiones, cambios, alineacion, amonestaciones, etc.)

En el supuesto de que la Direccion General Deportiva, de comun acuerdo con los Clubes y Cuerpo
Arbitral involucrado, decida que la reanudacién del juego tenga que llevarse a cabo dentro de las 24
horas siguientes, el Club local debera cubrir los gastos del Club visitante (23 personas como maximo),
asi como los gastos del Cuerpo Arbitral con motivo de la suspension del juego.

En el supuesto de que la Direccion General Deportiva, de comun acuerdo con los Clubes y Cuerpo
Arbitral involucrado, decida que la reanudacion del juego tenga que llevarse a cabo en otra fecha, el
Club visitante debera asumir sus propios gastos.

En caso de que la suspension del partido por las causas sefialadas en el presente Articulo ocurra cuando
falten 7 minutos o menos, el Arbitro dara por suspendido el juego y turnara su cédula a la Direccion
General Deportiva, la cual resolvera si se juega o no el tiempo faltante.

En éste Ultimo caso, la Direccién General Deportiva, determinara con cargo a que Club se efectuara los
gastos que origina la suspension.

ARTICULO 32

Cuando un partido no pueda iniciarse por existir causas de fuerza mayor, tales como inundaciones u
otros estados de emergencia originados por fendmenos naturales, se debera celebrar el partido en la
fecha establecida por la Direccibn General Deportiva, de comun acuerdo con los Clubes y Cuerpo
Arbitral involucrado.

En ambas categorias, si el partido se lleva a cabo dentro de las 24 horas siguientes, el Club visitante y
los Arbitros tienen la obligacién de permanecer en la sede.

En este caso, el Club local debera pagar los gastos excedentes de alojamiento, alimentacién y
transporte, en su caso, de un maximo de 23 personas, asi como los gastos del Cuerpo Arbitral, durante
el tiempo en que se vea obligado a permanecer en la sede, con motivo de la suspension del juego.

En el supuesto de que la Direccion General Deportiva, de comin acuerdo con los Clubes y Cuerpo
Arbitral involucrado decida que la reanudacién del juego tenga que llevarse a cabo en otra fecha el Club
visitante deberd asumir sus propios gastos.

ARTICULO 33

Cuando un partido sea suspendido por falta de garantias, motivado por actitud antideportiva, rebeldia o
cualquier situacion ocasionada por Jugadores, Cuerpo Técnico o Directivos de algun Club, y se
encuentre reportado en la cédula del Arbitro, perdera el partido por 3-0 y, en lo relacionado a los goles
anotados, se estara a lo sujeto en el procedimiento establecido en el Articulo 18 de este Reglamento.
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En este caso, el Arbitro turnara la cédula arbitral con el reporte redactado lo mas amplio posible a la
Direccion General Deportiva y ésta ordenard la investigacion correspondiente a través de la Comision
Disciplinaria, para aplicar las sanciones adicionales a las que se hayan hecho acreedores.

D. Incomparecencias y Retiros
ARTICULO 34

Exactamente a la hora fijada para dar inicio un partido, el Arbitro dara la sefial de iniciar el juego y si uno
de los Clubes no hubiera comparecido o no contase con el nimero reglamentario de Jugadores,
procedera a esperar 15 minutos; si transcurrido ese tiempo el Club no se presenta, el Arbitro suspendera
el partido y procedera a informar a la Direccién General Deportiva.

Si un partido no puede iniciar debido a la incomparecencia del Cuerpo Arbitral, los Clubes contendientes
deberan esperar en el Estadio por un tiempo de 15 minutos, al término del cual podran retirarse. Para tal
efecto los Clubes deberan elaborar un acta firmada por los capitanes de los Clubes haciendo constar los
hechos, mismos que deberan ser enviados a la Direccion General Deportiva con el objeto de que ésta
Ultima sefiale la fecha de celebracién del mismo.

La Direccion General Deportiva, hard una investigacién para determinar la responsabilidad
correspondiente y resolvera a quien corresponde efectuar el pago de gastos y perjuicios derivados de
esta incomparecencia.

ARTICULO 35

La Direccion General Deportiva, realizara una investigacion para verificar las causas de la ausencia o
retardo de un Club y emitira su recomendacién a la Comision Disciplinaria, a efecto de que ésta dicte la
resolucién respectiva.

Si se comprueba que no hubo causa que impidiera comparecer al juego programado, el Club culpable
perderd el partido con marcador 3-0 a favor del contrario.

ARTICULO 36

El Club que sin causa justificada no comparezca a un partido oficial de la competencia, se hara acreedor
a una sancion economica de $2'000,000.00 (dos millones de pesos 00/100 M.N) por cada partido que no
se presente a jugar.

ARTICULO 37

El Club que se retire injustificadamente del terreno de juego una vez iniciado el partido y con ello impida
gue este se juegue por entero, se le considerara el partido como perdido con un marcador de 3-0, y se le
adjudicaran los puntos al contrario.

Si el culpable de esta falta es el Club visitante, independientemente de las sanciones antes
especificadas, tendrd la obligacion de resarcir al Club local todos los perjuicios sufridos con motivo de la
suspension del partido, y en lo relacionado a los goles anotados, se actuard de acuerdo al procedimiento
establecido en el articulo 18 de este Reglamento.

Si el retiro de algun Club es por causa de fuerza mayor, la Direccion General Deportiva determinara lo
conducente después de la investigacion correspondiente.
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CAPITULO IX ESTADIOS Y TERRENOS DE JUEGO

ARTICULO 38

Los partidos de la Temporada 2009 - 2010, deberan jugarse preferentemente en los Estadios y en su
defecto en las Canchas alternas de los Clubes de Primera Divisién Profesional, debidamente revisados y
autorizados por el area correspondiente de la propia FMF.

A. Especificaciones

ARTICULO 39

El Estadio y/o Cancha alterna en donde se lleven a cabo los partidos de la Temporada 2009 - 2010
debera contar con:

a) Vestidores para Jugadores y Arbitros con servicio de regaderas

b) Computadora proporcionada en comodato por la FMF y una impresora en funcién para la elaboracién
de la Cédula Arbitral, asi como un fax y/o conexién a Internet para el envio de la misma

c¢) Un pizarrén electrénico o manual para anunciar cambios y tiempos de compensacion
d) Servicio Médico y Ambulancia
e) Seguridad para jugadores, Cuerpo Técnico y Arbitros

f) Los partidos jugados durante la noche, s6lo podran llevarse a cabo en sedes donde las instalaciones
de iluminacién cubran los estandares minimos especificados por FIFA en sus reglamentos y directrices

B. Obligaciones de los Clubes

ARTICULO 40

Los Clubes que actien como locales tendran las siguientes Obligaciones:

a) Facilitar el acceso al estadio o cancha alterna con una hora de anticipacion a la hora marcada en su
programacién oficial, para que se pueda instalar el cuerpo arbitral, equipo visitante y en su caso,

publico en general.

b) Proporcionar al arbitro del encuentro, seis balones en buen estado debidamente autorizados por la
FMF.

c) Cubrir los honorarios y viaticos al cuerpo arbitral, a mas tardar al finalizar el partido programado; el
no efectuarlo les ocasionard una multa de 10 salarios minimos vigentes en el Distrito Federal,
estableciendo un plazo de tres dias habiles para hacerlo.
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CAPITULO X ARBITROS
ARTICULO 41

41.1 Los Arbitros deberan aplicar en el desarrollo de cualquier partido oficial o amistoso, las Reglas de
Juego expedidas por el Football International Association Board de FIFA, y el Reglamento de
Competencia autorizado por la FMF, y seran los responsables de su estricta observancia.

41.2 Deberan asegurarse de que no haya personas no autorizadas dentro del terreno de juego y cancha.

41.3 Deberan exigir a todas las personas autorizadas para estar dentro del terreno de juego y cancha,
absoluto respeto a su autoridad.

41.4 Los Arbitros que dirijan los encuentros de la Temporada 2009 - 2010, tendran obligacion de
identificar por medio de los registros originales que expida la Direccion General Deportiva de la FMF, a
los Jugadores que participardn en los partidos oficiales, asi como el numero de camiseta
correspondiente.

41.5 En caso extraordinario y de evidente justificacién, cuando un Club no presente al Arbitro los
registros de los jugadores, debera elaborar un escrito en hoja membretada dirigido a la Comision de
Arbitros, con copia a la Direccion General Deportiva, el cual debera ser entregado al Arbitro antes del
partido y que hara las veces de registros, Unicamente si los jugadores de que se trate se encuentran
registrados en el sistema de captura del informe arbitral, como jugadores en activo.

41.6 Los Arbitros deberan estar presentes en el Estadio por lo menos con 2 horas de anticipacion al inicio
del juego.

41.7 Durante la Temporada 2009 - 2010, la Comision de Arbitros llevara a cabo la designacién de los
Arbitros de cada jornada, designando preferentemente a Arbitros pertenecientes a Colegios locales, la
cual se hara del conocimiento de los Clubes por conducto de la Direccidon General Deportiva.

Para los partidos de la Categoria Sub 20 la Comision de Arbitros designara a un Arbitro Central,
Asistente 1, Asistente 2 y Cuarto Oficial.

Para las categorias Sub 17, solamente se designara a Arbitro Central, Asistente 1 y Asistente 2.

41.8 El Asesor de Arbitros designado para el partido de la Primera Division Profesional, fungira como
Asesor en ambas categorias.

CAPITULO XI GENERALIDADES DE LA COMPETENCIA
ARTICULO 42

Los Clubes visitantes pagardn los gastos de desplazamiento, alojamiento y alimentacion de su propia
Delegacion.
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CAPITULO XIlI DISPOSICIONES GENERALES

ARTICULO 43

En la Temporada 2009 - 2010, deberan observarse las disposiciones contenidas en el presente
Reglamento, quedando a cargo de su interpretacién y aplicacién, la Direccién General Deportiva y/o la

Secretaria General.

Asi mismo, son aplicables supletoriamente las disposiciones del Reglamento General de Competencia
Oficial de la FMF, la reglamentacion de la Federacion Internacional de Futbol Asociacion (FIFA).

Los casos no previstos en el presente Reglamento de Competencia, seran resueltos por la Direccion
General Deportiva 6 la Secretaria General.

A. De la Premiacion

ARTICULO 44

Al terminar la Temporada 2009 - 2010 se entregaran a los equipos vencedores de cada una de las
categorias la Copa de Campe6n y Sub-Campeén de la Temporada.

Los equipos Campeones y Sub-Campeones de estas categorias, se hardn acreedores a participar en un
Torneo Internacional celebrado en el extranjero.

CAPITULO XIll. APARTADO ESPECIAL DE SANCIONES

A. Organo Competente

ARTICULO 45

De conformidad con las facultades que le conceden el articulo 78 del Estatuto Social de la Federacion, la
Comision Disciplinaria es el érgano que tiene como funcién sancionar cualquier violacion al presente

Reglamento de Competencia conforme al Reglamento de Sanciones.

En esta competencia no se aplicaran sanciones econémicas a jugadores y Cuerpo Técnico de los
equipos, de conformidad con lo dispuesto por el articulo 35 del Reglamento de Sanciones.

Las faltas cometidas por los jugadores y Cuerpo Técnico de los equipos en ocasion de los partidos
oficiales, seran sancionadas exclusivamente con las sanciones deportivas que correspondan, conforme a
lo establecido en el Reglamento de Sanciones.
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TRANSITORIOS

PRIMERO

El presente Reglamento de Competencia fue aprobado por la Asamblea Ordinaria de Clubes el dia 27 de
abril de 2009 y autorizado por el Consejo Nacional el dia 13 de julio de 2009.
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